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Tutta la materialità creata dal demoniaco nel nostro bramfatura (vedi relativa voce). Differisce 
nella struttura dalla materialità fisica e da siaira (vedi relativa voce) in quanto contiene un nu-
mero estremamente limitato di particelle elementari, particelle che non sono animate e sono 
prive di libero arbitrio. 

Nome provvisorio di tutti i mondi creati dal demoniaco al fine di soppiantare il Cosmo Di-
vino. Attualmente l’anticosmo del nostro bramfatura è costituito dai piani di Shog, Digm, 
Gashsharva, Sufetkh e la Fossa. 

Arimoya 
Lo zatomis (vedi relativa voce) della cultura globale attualmente in fase di costruzione. 
 
Arungvilta-prana 
Sostanza impersonale, inconscia e sottile che su Enrof (vedi relativa voce) scorre da un corpo 
all’altro e provvede alla vita organica individuale. L’intuizione dell’esistenza dell’arungvilta-
prana era al centro della vita spirituale dell’umanità preanimistica e sembra essere la più antica 
delle rivelazioni. 

Bramfatura 
Quasi ogni corpo celeste possiede una serie di piani variomateriali che insieme formano un 
sistema strettamente integrato. Questi sistemi, uniti dalla comunanza dei processi che si svol-
gono sui loro piani, sono chiamati bramfatura. Nella maggior parte dei bramfatura della nostra 
Galassia, il processo principale che unisce i piani di ciascuno è la lotta fra le potenze provvi-
denziali e le forze demoniache. Esistono, tuttavia, bramfatura che sono caduti completamente 
sotto il dominio del demoniaco e altri che se ne sono liberati del tutto. 
 
Corpo astrale 
Il secondo dei rivestimenti materiali sottili di una monade (vedi relativa voce). Lo shelt (vedi 
relativa voce), il primo dei rivestimenti materiali sottili, viene creato dalla monade stessa. Il 
grande elementale Madre Terra prende parte alla creazione del corpo astrale e a quella dei corpi 
astrali individuali di ogni essere su Shadanakar (vedi relativa voce): umani, angeli, daimon 
(vedi relativa voce), animali, elementali (vedi relativa voce), dèmoni, e perfino le grandi gerar-
chie, quando queste ultime scendono su piani in cui è necessario un corpo astrale.  

Il corpo astrale è lo strumento più elevato dello shelt. In esso si concentrano le doti della vi-
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sione spirituale, dell’udito spirituale, dell’odorato spirituale, della memoria profonda, della fa-
coltà di levitare, della capacità di interagire con esseri di altri piani e di contemplare prospettive 
e panorami cosmici. 

Corpo eterico 
Il terzo dei rivestimenti sottili di una monade incarnata. Senza di esso la vita organica nei 
mondi a tre e quattro dimensioni non è possibile. 

Daimon 
L’umanità superiore di Shadanakar, che risiede in un sakwala (vedi relativa voce) di mondi 
quadridimensionali con numeri diversi di correnti temporali. 

I daimon seguono un precorso di crescita simile al nostro, ma lo iniziano molto prima e 
lo completano con maggiore successo. Sono legati alla nostra umanità da una varietà di fili, 
alcuni dei quali sono descritti nel testo principale. 

Digm 
La dimora di Gagtungr, uno dei mondi a cinque dimensioni con numerose correnti temporali. 
 
Dingra 
La karossa (vedi relativa voce) russa. 
 
Drokkarg 
Lo shrastr (vedi relativa voce) della metacultura russa (vedi relativa voce). 
 
Duggur 
Piano di elementali demoniaci che svolge un ruolo speciale nella vita dell’umanità. Gli esseri 
che si incarnano su Duggur si riforniscono di energia grazie alle radiazioni chiamate eiphos 
(vedi relativa voce). 

Egregore 
In questo contesto il termine indica agglomerati variomateriali che prendono forma sopra vasti 
collettivi – tribù, Stati, alcuni partiti politici e gruppi religiosi – a partire da alcune emanazioni 
della psiche umana. Le egregore non hanno monadi, ma possiedono una carica volitiva di 
durata limitata e l’equivalente di una coscienza. 

Eiphos 
Radiazioni della lussuria umana. 
 
Elementali 
Categoria di monadi create da Dio che procedono lungo un percorso di crescita su Shada-
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nakar, principalmente attraverso i regni della natura. Nella maggior parte dei casi, tuttavia, 
non sono soggetti a incarnazione fisica. Poiché l’umanità è un aspetto di un regno della natu-
ra, esistono vari gruppi di elementali connessi non agli elementi naturali in senso lato, ma all’a-
spetto naturale ed elementale dell’umanità. 

Enrof 

Il nome del nostro piano fisico – un concetto sinonimo di quello che l’astronomia chiama 
universo. È caratterizzato da tre dimensioni spaziali e da una corrente temporale. 

Eoni 
Qui il termine indica periodi di tempo universali caratterizzati da condizioni diverse nell’Enrof 
di un bramfatura. Un cambiamento delle condizioni è determinato dall’uno o dall’altro grado 
di manifestazione della spiritualità nella materialità di Enrof. Ciò che si intende non sono i sin-
goli scostamenti dalla norma, ma le condizioni generali e predominanti. Così, durante il pas-
saggio dell’Enrof di Shadanakar al secondo eone avrà luogo la trasformazione della materi-
alità della materia organica, e durante il suo passaggio al terzo eone, avverrà anche la trasfor-
mazione della materia inorganica. In questo modo, Shadanakar scomparirà dai confini del-
l’Enrof universale. 

Gagtungr 
Il nome del dèmone planetario del nostro bramfatura. È tre persone in una, come alcuni altri 
esseri delle gerarchie superiori. La prima ipostasi di Gagtungr è Gisturg, il Grande Tortura-
tore; la seconda è Fokerma, la Grande Meretrice, e la terza è Urparp, il grande attuatore del 
piano demoniaco, che a volte è chiamato il principio della forma. 

Gashsharva 
Uno dei principali piani dell’anticosmo di Shadanakar, un mondo bidimensionale in cui ri-
siedono vari esseri demoniaci potenti. 

Gavvakh 
Radiazioni materiali sottili derivanti dalla sofferenza umana, rilasciate sia in vita che durante 
la discesa dopo la morte. Il gavvakh reintegra l’energia di molte categorie di esseri demoniaci 
e dello stesso Gagtungr.  

Gerarchia 
In questo libro il termine viene usato con due significati: 
 

1. una serie di gradi subordinati, ecclesiastici, militari o amministrativi; e 
2. diverse categorie di esseri varionaturali, variomateriali o spirituali; per esempio gerar-

chie angeliche, demoniache, elementali o dei daimon. 
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Igva 
La principale razza dell’antiumanità, costituita da esseri demoniaci altamente intelligenti che 
vivono negli shrastr, la “controparte oscura del mondo”. 

Iroln 
Il mondo a cinque dimensioni in cui risiedono le monadi umane. 
 
Karossa 
Manifestazioni regionali di Lilith (vedi relativa voce) legate a singole nazioni o popolazioni 
sovranazionali (vedi relativa voce). Le karossa sono prive di monade, ma possiedono l’e-
quivalente della volontà e della coscienza. 

Karrokh 
Il corpo densamente materiale, analogo al nostro corpo fisico, di alcuni esseri demoniaci, per 
esempio igva e rarugg (vedi relativa voce). È costituito da agga, non da siaira. 

Leader visionari 
Qui il termine si riferisce a figure storiche che esercitano un effetto potente e benefico sul de-
stino di un popolo o di uno Stato, e nelle loro azioni sono guidati dall’ispirazione delle gerar-
chie che governano quel popolo. 
 
Lilith 
Il grande elementale dell’umanità, un tempo sposa del Primo Angelo e in seguito creatrice 
della carne fisica dell’uomo e di alcuni altri esseri. Il suo essere fu demonizzato da Gagtungr 
molto prima della comparsa dell’umanità su Enrof. 

Logos Planetario  
Una grande monade nata da Dio, l’espressione di Dio Figlio, la mente divina del nostro 
bramfatura, la più antica e la prima di tutte le sue monadi. Si è manifestato nell’umanità co-
me Gesù Cristo e attualmente sovrintende ai preparativi per la svolta degli eoni. Il Logos Pla-
netario è a capo di tutte le Forze della Luce su Shadanakar. 

Metaculture 
I sakwala interni di Shadanakar, che assumono per così dire la forma di segmenti multipla-
nari. Le metaculture sono composte da un numero variabile di piani, ma ciascuna ne ha al-
meno tre specifici: il piano fisico, ovvero la dimora della popolazione sovranazionale corri-
spondente su Enrof che ha creato la cultura; lo zatomis, cioè la terra celeste delle anime illumi-
nate del popolo; e lo shrastr, il mondo sotterraneo demoniaco che si contrappone allo zato-
mis. Inoltre, ogni metacultura comprende uno o più piani di illuminazione e punizione. La na- 
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tura di questi mondi varia da una metacultura all’altra in base al corso che la metastoria segue 
in ciascuna di esse. 

Metastoria 
1. L’insieme dei processi, ancora al di fuori del campo visivo e della metodologia 

della scienza, che avvengono su piani di vario-esistenza in altre correnti temporali 
e altre dimensioni, e che talvolta sono riconoscibili attraverso il processo che per-
cepiamo come storia. 

2.   L’insegnamento religioso relativo a quei processi. 
 
Monade 
In questo libro il termine indica un’entità spirituale originaria, indivisibile e immortale che può 
essere creata da Dio o nata da Dio. L’universo è formato da un numero infinito di monadi 
e da numerosi tipi di materialità da esse create. 

Mondo Salvaterra 
Designazione provvisoria del vertice e del cuore di Shadanakar, il più alto dei suoi sakwala, 
che comprende tre mondi: la dimora del Logos Planetario, quella di Maria, la Madre di Dio, 
e quella di Zventa-Sventana. 

Montsalvat 
Lo zatomis della metacultura nord-occidentale. 
 
Mudgabr 
Lo shrastr della metacultura nord-occidentale. 
 
Navna 
Nome provvisorio della monade nata da Dio, una delle Grandi Sorelle e Anima Ideale Col-
lettiva della metacultura russa. 

Nertis 
Uno dei Mondi dell’Illuminazione. Una terra di calma sfolgorante e di riposo benedetto. 

Olirna 
Il primo dei mondi dell’ascesa, la terra dei defunti comune a tutta l’umanità, nonostante il pa-
esaggio cambi da una metacultura all’altra. 

Popolazione sovranazionale 
Un gruppo di nazioni o gruppi etnici uniti da una cultura comune, creata congiuntamente. 
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Rarugg 
La seconda razza dell’antiumanità, in cui si sono sviluppati i grandi predatori delle epoche 
preistoriche, dopo innumerevoli incarnazioni sui piani della materialità demoniaca.  

Rosa del Mondo 
La futura Chiesa cristiana dei secoli finali, che riunirà in sé le Chiese cristiane del passato e si 
unirà sulla base di una libera fusione con tutte le religioni della Luce. È in questo senso che 
la Rosa del Mondo è interreligiosa o panreligiosa. Il suo compito principale è salvare il mag-
gior numero possibile di anime e aiutarle a scongiurare il pericolo di essere spiritualmente 
schiavizzate dal futuro Anti-Dio. La nascita della Rosa del Mondo all’interno dell’umanità 
sarà un riflesso della nascita eterica di Zventa- Sventana (vedi relativa voce) in uno degli zato-
mis. 

Russia Celeste 
La Santa Russia. Lo zatomis della metacultura russa e la sede del suo Sinclito (vedi relativa 
voce). 

Sakwala 
In questo libro indica un sistema di due o più piani variomateriali strettamente connessi per 
struttura e metastoria. 

Shadanakar 
Il nome proprio del bramfatura del nostro pianeta. Comprende un numero enorme (più di 
240) di piani variomateriali di dimensioni e correnti temporali diverse. 

Shavva 
Radiazioni di materialità sottile provenienti da alcuni stati della psiche umana connessi ai 
“sentimenti statali”. Witzraor, igva e rarugg reintegrano le loro energie con lo shavva. 

Shelt 
Il primo dei rivestimenti materiali di una monade. Lo shelt è creato dalla monade stessa a par-
tire dalla materialità a cinque dimensioni. È il contenitore della monade con tutte le sue pro-
prietà e capacità divine. Non è la monade, che rimane su Iroln, bensì lo shelt che è il sé a ini-
ziare il viaggio sui piani inferiori allo scopo di illuminarli.  

Shrastr 
Mondi materiali variodimensionali connessi alle aree all’interno del corpo fisico della Terra 
note come sporgenze contrapposte, rivolte verso il centro del pianeta. Dimora dell’antiumanità 
costituita da due razze: igva e rarugg. Negli shrastr ci sono grandi metropoli e una tecno-
logia demoniaca molto avanzata. 
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Siaira 
Tutta la materialità creata dalle potenze provvidenziali. 

Sincliti 
Le schiere di anime umane illuminate che risiedono negli zatomis delle metaculture. 
 
Skrivnus 
Il primo dei purgatori delle metaculture cristiane. Esistono piani analoghi anche in altre meta-
culture. Ogni anima, tranne quelle che entrano a Olirna subito dopo la morte e continuano la 
loro ascesa attraverso i mondi dell’Illuminazione, discende invariabilmente a Skrivnus dopo la 
morte. 

Uppum 
Uno dei piani della punizione, l’inferno dei Witzraor, noto come la pioggia della sofferenza 
eterna. 

Voglea 
Nome del grande demone femminile responsabile della catastrofe abbattutasi sull’umanità 
del bramfatura lunare. Dopo aver mantenuto a lungo una sorta di neutralità, a volte in contra-
sto con le potenze provvidenziali e a volte anche con Gagtungr, attualmente Voglea si sta alle-
ando con il dèmone planetario. 
 
Witzraor 
Esseri potenti, intelligenti ed estremamente predatori che vivono sui piani adiacenti agli shrastr. 
Dal punto di vista umano, sono dèmoni del potere statale. Ne esistono pochissimi. I Witzraor 
ricoprono un ruolo colossale, conflittuale e a doppio taglio nella metastoria.  

Yarosvet 
Monade nata da Dio, uno dei grandi demiurghi dell’umanità e spirito guida della metacultura 
russa. Il nome è provvisorio. 

Yetzer hara 
Qui questo termine ebraico indica la parte demoniaca di ogni essere alla cui incarnazione 
materiale ha preso parte Lilith, quindi non solo gli esseri umani, ma anche i Titani, gli igva, i 
rarugg e i Witzraor. 

Zatomis 
I piani più elevati delle metaculture umane, le loro terre celesti, il baluardo dei demiurghi e  
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degli spiriti guida nazionali, e le dimore dei Sincliti. Insieme ad Arimoya, lo zatomis della 
Rosa del Mondo attualmente in costruzione, sono 34.  

Zhrugr 
Il Witzraor russo. 
 
Zventa-Sventana 
Una grande monade nata da Dio, espressione dell’Eterno Femminino. Sposa del Logos Pla-
netario, circa centocinquant’anni fa discese dalle altezze del cosmo spirituale ai piani supe-
riori di Shadanakar ed è destinata a un’incarnazione illuminata (e non fisica) in uno degli 
zatomis dell’umanità. Quell’evento metastorico si rifletterà nell’Enrof terrestre nella nascita 
della Rosa del Mondo.  
 
 
 


